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Das Stück benutzt die ersten vier Zeilen eines Gedichts von Gennadij Gor aus der 1942-1944 während der Belagerung 
Leningrads geschriebenen Sammlung Blockade in der Übersetzung von Peter Urban:

Der Fluss bekam Schmerzen im Arm У реки заболела рука 
Und weh tat ihm das Herz. И сердце заныло. 
So sang der nackte Fluss И запела нагая река
Von allem was ihn schmerzt. О том что немило.

(Gennadij Gor, Blockade, aus dem Russischen von Peter Urban, Wien:Edition Korrespondenzen 2007, S. 89)
Dem Verlag danke ich für die freundliche Erlaubnis den Text benutzen zu dürfen.

This composition uses the first four lines of a poem written by Gennadi Gor, from the collection Blockade which was 
written 1942-1944 during the siege of Leningrad, in the German translation by Peter Urban:

Der Fluss bekam Schmerzen im Arm The river got pain in its arm
Und weh tat ihm das Herz. And  painful felt its heart.
So sang der nackte Fluss So sang the naked river
Von allem was ihn schmerzt. About all that pains it.

Thanks to Edition Korrespondenzen (Vienna) for kind permit to use this text.

Dauer / Duration ca. 10'

Uraufführung / First performance: 8.12.2022 E-Werk Freiburg
Nanae Kubo (Schlagzeug und Stimme / Percussion and Voice)
Farhad Ilaghi Hosseini (Elektronik / Electronics) 
Joachim Heintz (Klangregie / Sound Direction)

Copyright (c) Joachim Heintz 2023
Die Partitur wird unter der Ceative Commons Lizent CC-BY-NC-SA veröffentlicht. Sie kann also für nichtkommerzielle 
Zwecke frei kopiert und verbreitet werden, wenn der Autor genannt und die Lizenz beibehalten wird.
This score is published under the Creative Commons Licence CC-BY-NC-SA. It can be freely copied and distributed for 
non-commercial puposes if the author is named and it is distributed under the same conditions.

i



Zeichenerklärungen und Erläuterungen / Legend and Explanations

Stimme / Voice 

Here comes the german text in phonetic alphabet:

Der Fluss bekam  Schmerzen im Arm und weh tat  ihm das Herz. So sang der nackte Fluss von allem was ihn schmerzt.
deːɐ fl sʊ  b ka məˈ ː   m rtsʃ ɛ n̩     mɪ  arm  ntʊ   veː  ta tː   iːm das h rtsɛ   zoː zaŋ de  ːɐ nakt   fl s   fə ʊ ɔn  al m  vasə   i n  m rː ʃ ɛ tst

Insgesamt vom Sprechen ausgehen, mit kleinen Ausflügen ins (nicht professionelle) Singen. Die Intervalle sind 
dementsprechend bewusst unscharf.

The general stance is to speak. Only sometimes singing (in a non-professional way) is required. The intervals are 
therefore unprecise on purpose.

18 Glissando Sprechstimme glissando in speaking voice

36 flüstern, auf dem "s" verweilen whispering and staying on "s"

54 Intervall ungefähr kleine Terz interval is approximately a minor third
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72 
(270, 468)

extrem verspannt, das Wort ohne 
Vokale gegen starken Widerstand 
aus"drücken"

with extreme tension, ex"press" the 
word without vowels against an 
extreme resistence

92 
(201, 438)

Intervall ungefähr Ganzton interval approximately major second

130
diese Töne zwischen Singen und 
Sprechen 

these notes are between speaking and 
singing

163
kurze, etwas meckernde Staccati (und 
Tonhöhe fallend)

very short staccati, like bleating (and 
falling in pitch)

298
dreimal "Vo-" neu ansetzen. Intervalle 
ungefähr Ganztonleiter

begin "Vo-" three times over, like in a 
singing exercise, with intervals being 
approximately whole tone scale
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Schlagzeug / Percussion

34 
in der durch den Pfeil angezeigten 
Richtung kreisen

circle in the direction shown by the 
arrow

82
genau von Start- bis 
Endpunkt bewegen

move exactly from start to end point

96
Glissando abwärts durch Reiben des 
Superballs so gut wie möglich

try to create a glissando downwards 
with the superball

131 Papier knüllen crumple paper

Elektronik / Electronics

Es gibt hier eine Spielpartitur Elektronik, in der die Cues eingezeichnet sind. (Diese stimmen nicht überall mit den 
Ereignissen der normalen Partitur überein.)

Please use this version for performing the electronic part. It contains the trigger cues which are not always the same as 
the events written in the main version of the score.

iv
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Verwendetes Schlagzeug / Percussion to be used

Instrumente / Instruments

4 Rohre / Tubes
Tonhöhe / pitch ca:

aus einem Kupferrohr (Durchmesser 20 
mm) werden Teile mit 16,18,19 und 20 
cm Länge gesägt
(es können auch andere Materialien 
verwendet werden — wichtig ist ein zwar 
metallischer, aber nicht zu lange 
nachklingender Ton)

I used a copper tube (diameter 20 
mm) which i cut into pieces of 16, 18, 
19, and 20 cm. (It is also possible to 
use other materials, to produce a 
metallic tone which does not 
reveberate too long though.)

Tamtam (ca. 100 cm)

Woodblock mittel bis hoch middle or high

Tempelblock mittel bis tief middle or low

Bongos

Tomtom mittlere Größe, wenn möglich Naturfell
middle size, if possible with natural 
skin

Waldteufel mittlere Größe middle size

2 Alufolien (jeweils ca. 70x30 cm) /
2 aluminium foils (each ca. 70x30 
cm)

aufgehängt hanging

Papier: klein (ca. A4) und groß 
(mindestens A3)
Paper: one small (ca. A4) and one 
large (at least A3)

dickes Papier (ca. 150 g) mit eher tiefem 
Klang beim Knüllen

use strong paper (ca 150 g) which 
results in a low pitch when crumpled

Quietschtier / Squeaking animal toy solistisch! this is a soloist!

Pingpong Ball

v



     
                 Rohre / Tubes                              Quietschtier / Squeaking animal toy        Bürste Pingpongball Schlüssel / Brush Pingpongball Keyring

Anschlagsarten / Mallets etc. 
(r.H. = rechte Hand / right hand, l.H. = linke Hand / left hand)

Hand / hand
 

weicher Schlägel / soft mallet
zwei weiche Schlägel in einer Hand / two soft mallets
in one hand

Fingernägel / finger nails
harter Schlägel / hard mallet
Superball

(Schuh-) Bürste / shoe brush

 

Trommelstock / drum stick
Stricknadel (dick, Stärke 5) / kntting needle (thick)

(Inbus-) Schlüsselbund / allen key ring
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Benötigte Elektronik / Electronic devices needed

- 3 kleine Lautsprecher / 3 small loud speaker (Genelec 4020 or similar)
- 1 Headset
- Mixer (3 separate outputs)
- Computer (stereo output)
(Siehe unten für Varianten und Details / See below for variants and details)

Aufbau / Setup 

(Lautsprecher 1 und 2 sind auf Stativen; Lautsprecher 3 liegt auf dem Boden /
loud speaker 1 and 2 are on stands; loud speaker 3 is on the floor)
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Elektronik Aufbau und Hardware Varianten
Electronic setup and different hardware solutions

Der Aufbau ist sehr einfach:
Computer (Interface) Output 1 und 2 gehen über das 
Mischpult in Lautsprecher 1 und 2.
Headset geht über das Mischpult in Lautsprecher 3.

The setup is very simple:
Computer (interface) output 1 and 2 go via mixer to loud 
speaker 1 and 2.
Headset goes via mixer to loud speaker 3.
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Lautsprecher 1 und 2 müssen vom selben Typ sein. Sie 
stehen unmittelbar neben dem Schlagzeug auf Stativen in 
Busthöhe. Optimal sind kleine Lautsprecher mit gutem 
Frequenzgang bis ca. 70 Hz (z.B. Genelec 4020). 
Studiomonitore sind in jedem Fall besser als große PA 
Lautsprecher.

Loud speaker 1 and 2 must be of the same type. They 
stand beneath the percussion on stands in about 1.5 m 
height. Look for small speakers with good frequency 
resolution down to ca. 70 Hz (e.g. Genelec 4020). Studio 
monitor speakers are much better than big PA speakers.

Lautsprecher 3 kann von anderem Typ sein. Er dient nur 
zur Verstärkung der Stimme, kann also noch kleiner sein 
als LS 1 und 2. Dieser Lautsprecher soll auf dem Boden 
unmittelbar vor dem Schlagzeug liegen.

Loud speaker 3 can be different. It is only used to amplify 
the voice, so it can be even smaller than speaker 1 and 2. 
This speaker must be on the floor, in front of the 
percussionist.

Wenn kein Mixer mit 3 getrennten Outputs vorhanden ist, 
kann die Lautstärkenregelung für den Computer auch über 
die Software erfolgen (durch einen MIDI Fader, z.B. Nano 
Kontrol). Es genügt dann ein kleiner Mixer (1 in, 1out) zur 
Regelung des Headsets.

In case there is no mixer with three separate outputs, the 
sounds from the computer can also be controlled via a 
MIDI controller (e.g. Nano Kontrol) in the software. In this 
case a small mixer (1 in, 1 out) is sufficient for controlling 
the volume of the headset.

Auf keinen Fall soll das Headset auch in LS 1/2 geroutet 
werden. Falls kein dritter Lautsprecher vorhanden ist, 
lieber auf die Verstärkung der Stimme verzichten.

Do not route the headset in speaker 1 and 2. If there is no 
third speaker available, it is better not to amplify the voice 
at all rather than to mix voice and computer sounds in the 
same speaker.

Klangregie / Sound direction

Die Stimme soll aktiv begleitet werden, indem die leisen 
Klänge (z.B. Flüstern) verstärkt werden und die lauten 
Klänge fast ohne Verstärkung bleiben. Insgesamt soll die 
Verstärkung nicht auffällig sein.
Die elektronischen Klänge sollen mit dem Schlagzeug gut 
ausbalanciert sein.

Follow the voice to amplify soft sounds (like whispering) and
to nearly not amplify loud sounds. In general, do not put the
amplification in the foreground.
Find a good balance between the electronic sounds and the 
percussion.
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Software und Samples / Software and Samples

Es gibt eine spezielle Partitur für die Elektronik, auf der die 
Cues verzeichnet sind (-> Download).
Die Cues werden mit der Leertaste ausgelöst.

Here is the version of the score for the electronics 
performance, with the cues.
The cues are triggered with the space bar.

Als Software wird Csound (6.17 oder höher) benötigt.
Ich habe eine Implementierung in CsoundQt gemacht. Es 
kann aber auch ein anderes Csound Fontend verwendet 
werden.

As software Csound (6.17 or higher) is needed.
I offer an implementation in CsoundQt, but it is possible to 
use any other frontend with only slight modifications of the
code.

Die .csd Datei und die Samples können hier 
heruntergeladen werden:

Download the .csd file and the samples here:

https://joachimheintz.de/stuecke/code/bizarre_plaetze.csd
https://joachimheintz.de/stuecke/code/Bizarre_plaetze_samples.zip

Die .zip Datei entpacken. Den Ordner "samples" in 
dasselbe Verzeichnis legen, in dem die .csd Datei sich 
befindet. Dann die .csd Datei in CsoundQt öffnen.
1. Das Widget Fenster sichtbar machen (View > Widgets, 
oder in der Toolbar auf das Widgets Symbol klicken).
2. Auf den START HERE Button klicken.
3. Die Leertaste drücken. Nun sollte der erste Klang 
abgespielt werden.

Unzip the archive. Put the "samples" folder in the same 
directory as the .csd file. Open the .csd file in CsoundQt.
1. Get the widget panel in the foreground (View > Widgets,
or click on the widget button in the toolbar).
2. Click on the START HERE button.
3. Press the space bar. Now the first sound should run.
Make sure the mouse focus is always in the widget panel.
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Translation of the German terms in the score

Page Instrument / Time Term Translation
1 V 18 Sprechstimme speaking voice

P 0 Druck pressure
E 0 mit Tonhöhe (ähnlich Tomtom) with pitch (similar to Tomtom)
E 21 metallisch (Ratsche) metallic (ratchet)

2 V 36 sehr laut flüstern whisper very loudly
3 V 54 kindlich singen sing like a child

V 72 sehr verspannt, Überdruck overly tense and pressed
P 51 mit der Rückseite der Bürste schlagen hit with the back side of the brush
E 66 ähnlich Rohr 3 similar sound to tube 3
E 68 etwas aufgerissener als bei 16 more open than at beat 16

4 V 92 gesungen, hoch sung, high
P 82 Griff handle of drumstick
P 87 l.H. Druck pressure with left hand
E 87 Rauschen, Mittellage noise in middle range

5 P 115 Finger beider Hände with the fingers of both hands
E 112 sehr hoch very high
E 120 krachen, fallen cracking, falling

6 V 130 sehr tief very low
V 142 regunslos stehen keep standing without any movement

7 P 150 Stiel handle
P 151 Schlägel Mallet
P 169 langsam mit Knacksern / möglichst glissando slowly with clicks / possibly with glissando
E 154 Orgel Luftton noise tone from organ
E 163 Glöckchen small bell

8 V 179 Mittellage middle register
P 176 am Rand at the edge

9 E 216 Rauschton noisy tone
10 P 243 Rückseite back side

E 237 quasi Bürste auf Tamtam sounds like brush on Tamtam
11 E 257 gefärbtes Rauschen colored noise

E 263 quasi Rohre quasi tubes
E 268 Sinus als Quietschtier sine sounds similar to squeaking animal toy
E 273 fast gleich nearly equal
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12 V 298 quasi Gesangsübung as if it is a singing exercise
P 279 beide Hände, alle Finger both hands, all fingers
E 285 klanglich wie 16 sounds similar to beat 16

13 P 300 ZEIT NEHMEN
Langsam Superball nehmen

TAKE YOUR TIME
Take superball slowly

P 302 möglichst tiefer Dauerton continuous sound, as low as possible
E 300 Superball auf Tomtom durchlassen do not mask the sound of the percussionist 

(superball on Tomtom)
14 P 330 Stiel auf Rand handle on rim

P 345 Faust oder Handballen
Rhythmus hier nicht streng, unberechenbar
sehr dunkler Klang, Anschläge weich

fist or palm
rhythm here not too strict but unpredictable
very dark sound, soft attacks

15 P 360 Fingernagel finger nail
P 365 dunkel, weich (wie 345) dark and soft (as at 345)

17 P 419 Fingerknöchel knuckle
18 V 438 stimmhaft with voice

E 425 "m" Überlagerungen layers of "m" sound
E 440 kurze Kratzer short scratching noises

19 P 455 Den Waldteufel langsam nehmen,
hochhalten, anspannen.
Es kommt aber entweder nichts,
oder höchstens ein Knackser.

Take Waldteufel slowly,
move and show upwards with much tension.
But no click (crackle) arises,
Or one at the most.

P 465 Langsam weglegen Put back slowly.
E 455 Einzelne Knackser, quasi Waldteufel single clicks, quasi Waldteufel

20 P 484 Papier groß
mit beiden Händen knüllen

large paper
crumple with both hands

P 494 nach vorn auf den Boden werfen throw ping pong ball foreward on the floor 
(towards the audience) 

Partiturvarianten / Links to the different versions of the score

1. Die allgemeine Version / The main version: https://joachimheintz.de/stuecke/part/bp_score_main.pdf
2. Die Spielpartitur Elektronik / Performance score electronics: https://joachimheintz.de/stuecke/part/bp_score_el.pdf
3. Die Spielpartitur Schlagzeug / Performance score percussion: https://joachimheintz.de/stuecke/part/bp_score_perc.pdf
4. Die analytische Version / The analytical version: https://joachimheintz.de/stuecke/part/bp_score_analy.pdf
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